Ta reda pa hur komponenterna ser ut och hur de ar markta.

Lagg garna alla detaljer i en lada eller pa en bricka med kant.
Kontrollera att alla komponenter finns med i foérpackningen.

Komponent Storlek/typ Antal
Elektrolytkondensator 220 uF
Summer

Tryckstrombrytare aterfjadrande

Hatt till tryckstrombrytare Gul
Tryckstrombrytare

Hatt till tryckstrombrytare Rod
Display 3 siffror
Display 8x8 LED
USB-anslutning

USB-kabel

Batterihallare

Kretskort

Plastskiva rektangular stor
Plastskiva smal lang

Plastskiva smal kort

Skruv kort

Skruv lang

Mutter

Distans skruv/mutter

Distans mutter/mutter
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Ta aven fram en sidavbitare, en stjarnskruvmejsel,
en lodkolv och lite l6dtenn.
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Byggsats Fem retrospel Artnr: 99405

Montering
Alla komponenter ska monteras pa kretskortets ovansida.
Det ar viktigt att alla komponenter monteras tatt mot kretskortet.

Displayen, kondensatorn och summern ar varmekénsliga och kan
skadas om de utsatts for stark varme for lange.

1 Borja med att 16da fast USB-anslutningen.
Den har nio ben men du ska bara l0da fast sex av dem,
se de sex grona punkterna pa bilden till hoger.

USB-anslutning

2 Lod fast de sex aterfjadrande tryckstrombrytarna vid @
symbolerna. Montera dem pé& ovansidan och 16d pa undersidan. T T

3 Dags att montera summern. Det finns en markering for pluspolen
bade pa summern och pa kretskortet. Efter att den ar fastlodd
klipper man av utstickande ben pd undersidan.

4 Nu ska elektrolytkondensatorn l6das fast. Det ar viktigt att
den vands at ratt hall. P4 kondensatorns sida ar minussidan
markerad och pa kretskortet ar bade plus och minus markerat.
Lod fast den och klipp av utstickande ben.

9 Lod fast tryckstrombrytaren vid den rektangulara
markeringen pa kretskortet.
For att spelet ska starta da strombrytaren trycks ner, och inte
tvartom, maste halet pa strombrytarens
undersida matcha markeringen pa kretskortet.

6 Fortsatt med att |6da fast sifferdisplayen.

1 Sedan ar det dags att montera de tva stora
8x8 LED displayerna. Aven de maste vandas at ratt hall.
P& en sida av varje display finns en liten vit tagg. Den ska matcha
mot markeringarna pa kretskortet — hall koll.
Var aven noga med lédningarna sa att inte tva ben 16ds ihop.
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Art.nr: 99405

8 Ta av samtliga skyddspapper fran alla plastskivor.

9 Dags att montera batterihallaren. Tra kopplingstradarna fran
batterihallaren genom halet i den ena stora skivan och skruva
sedan fast batterihallaren med hjalp av 2 langa skruvar och
2 muttrar. Se bilden till hoger.

10 Fortsatt att tra kopplingstradarna fran batterihallaren genom
halen i kretskortet fran undersida till Gversida, tra sedan ner
dom igen och 16d fast pa undersidan. Svart trad vid GND och
rod trad vid VCC. Se bilden till hoger.

11| de fyra hornen pa kretskortet ska nu distanser monteras.
Distans mutter/mutter placeras pa ovansidan och distans
skruv/mutter skruvas in underifrdn. Se bilden nedan.

USB-anslutning

kretskortets undersida

12 Sitt pa den roda och de gula hattarna pa strombrytarna.
Skruva fast den stora plastskivan under kretskortet.
Montera sedan de Ovriga fem plastskivorna, tank pa att den
ena langsidan har en 6ppning for USB-anslutningen. o

13 Satt i batterier eller stromsatt med hjalp av USB-kabeln,
starta enheten, spela och njut!
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S4 hér spelar du

Valj spel

Nar enheten startas visas siffran "1” i den stora displayen. Genom
att anvanda knapparna 3 och 4 bladdrar du mellan de fem spelen
samt ljus- och ljudinstallning. FOr att starta ett spel trycker du pa
knappen 6. Med knapp 5 pausas och aterupptas spelet.

1 Tetris

Figurer med olika form faller nedat i displayen och landar langst ner.
Styr fallet i sidled med knapparna 3 och 4 och rotera figuren med
knappen 6. Med knappen 2 okar fallhastigheten.

Fyll vagrata rader utan att skapa hal. Nar en rad ar full forsvinner den
och du far poang. Om displayen fylls med figurer ar spelet slut.

2 Snake

Med knapparna 1, 2, 3 och 4 styr man ormen.

Styr ormen till maten, en lysande LED. Ormen ater upp maten, blir en
LED langre och du far ett poang. Samtidigt dyker ny mat upp. Se upp
sa att ormen inte krockar med vaggen eller biter sig sjalv i svansen.

3 Race car

Med knapparna 3 och 4 styr du bilen sa att du inte krockar vid om-
korningarna och med knappen 6 6kar du farten.

Undvik att krocka sa lange som mdjligt, det gar fortare och fortare.

4 Space invaders

Fran displayens overkant attackerar inkraktare. Med knapparna 3 och
4 styr du kanonen och med knappen 6 avlossar man den. Skjut ner
sa manga inkraktare som mojligt innan de nar displayens botten.

5 Enarmad bandit
Valj insats med knapparna 1 och 2. "Dra i spaken” genom att trycka
pa knapp 6. Om du far tva eller tre lika siffror vinner du poang.

Ljusinstallning
Anvand knapparna 1 och 2 for att justera ljusstyrkan.

Ljudinstallning
Anvand knappen 6 for att aktivera eller avaktivera summern.
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